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SPIELBEDINGUNGEN

TEILNEHMEN DURFEN VEREINE, STAMMTISCHE UND FIRMEN, SOFERN SIE IN STAFFELBACH ANSASSIG SIND.

KLEINE GRUPPEN DURFEN TEILNEHMEN, SOLANGE 75 % DER SPIELER IN STAFFELBACH WOHNHAFT SIND.
JEDE MANNSCHAFT MUSS MIND. 4 UND DARF MAX. 6 SPIELER MELDEN.
JEDE MANNSCHAFT DARF MAX. EINEN GELISTETEN VERBANDSSPIELER MELDEN.

ES DURFEN AUCH MEHRERE MANNSCHAFTEN, Z.B. VON EINEM STAMMTISCH GEMELDET WERDEN.
SPIELTAGE SIND IMMER FREITAGS AB 18 UHR.
TERMINVERGABE ERFOLGT NACH AUSLOSUNG.

TRAINING IST MOGLICH VOM 1.2.24 BIS 5.4.24 NACH TERMINVEREINBARUNG UND EINWEISUNG.

SPIELREGELN

PRO FREITAG 4 MANNSCHAFTEN =12 MANNSCHAFTEN + FINALTAG 3.5.23 MIT 4 MANNSCHAFTEN
DIE ZWEI MANNSCHAFTEN MIT DEN MEISTEN PUNKTEN SPIELEN DAS FINALE.
SPIEL UM PLATZ 3 FINDET VOR DEM FINALE STATT.
BEI MEHR MANNSCHAFTSMELDUNGEN SIND ANDERUNGEN MOGLICH.

300 SCHUB PRO MANNSCHAFT (150 LINKE BAHN UND 150 RECHTE BAHN)
NUR VOLLE KEIL (KEIN RAUMEN)

JEDER SPIELER MUSS MIND. 50 SCHUB MACHEN - MAX 150 SCHUB

BEI VERLETZUNG KANN EIN ANDERER SPIELER FUR DEN VERLETZTEN WEITER SPIELEN,
SOFERN DIE 150 SCHUB NICHT UBERSCHRITTEN WERDEN.
SPIELDAUER CA 2 BIS 2,5 STUNDEN (HALBE STUNDE EINSPIELEN).

STREIFENFREIE SAUBERE SPORTSCHUHE SIND PFLICHT (HELLE SOHLE).

MANNSCHAFTSNAME:

SPIELER KAPITAN VERBANDSSPIELER

DO LN =

TELEFONNUMMER BEIM KAPITAN EINTRAGEN - FUR WHATSAPP GRUPPE
VERBANDSSPIELER ANKREUZEN - MAX EINER PRO TEAM



